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дополнительная профессиональная ПРОГРАММА повышения квалификации специалистов государственных и муниципальных музеев 

на тему: 

«Музейная экспозиция в эпоху цифровых открытий» 
Ярославль

Пояснительная записка
Данная программа предлагается специалистам государственных и муниципальных музеев в помощь при создании интерактивного музея в современном медиапространстве для улучшения социально-культурного сервиса. 
          Цель обучения – изучение опыта организации музейных экспозиций с применением цифровых технологий и создание собственной виртуальной музейной экспозиции. 
Задачи: 

· проанализировать ключевые тенденции интеграции цифровых технологий в пространство музейной экспозиции на современном этапе; 
· рассмотреть преимущества и риски применения цифрового оборудования при создании музейной экспозиции;

· познакомиться с основными уровнями и моделями проектирования музейной экспозиции в зависимости от сложности оборудования.

Конечный результат (компетенции):

· знание истории развития цифровых технологий в пространстве музейной экспозиции;

· умение использовать цифровое оборудование в деятельности музея; 

· формирование навыков проектирования музейной экспозиции с применением мультимедийной технологии.

Организационно-педагогические условия:

· Срок обучения – 3 дня

· Форма обучения – с отрывом от работы

· Режим занятий – 8 академических часов в день

· Виды занятий – лекционные, практические

· Формы занятий –  групповые и индивидуальные

· Общее количество часов – 24 часа
Требования к материально-техническому и информационно-методическому обеспечению: 
· наличие учебного класса;

· наличие техники (компьютера, проектора) для сопровождения учебного процесса; 

· раздаточный методический материал.
Форма итоговой аттестации – итоговая аттестация проходит в форме контрольного урока: защита и анализ проектов виртуальной экспозиции с применением цифровых технологий.

Оценочные материалы:
- сценарий виртуальной экспозиции;
- представление текстовой и графической информации;
- организация навигации пользователей по виртуальной экспозиции;
- дизайнерское решение виртуальной экспозиции.

Члены комиссии  анализируют качество исполнения,  исходя из освоения поставленных задач и компетенций.
Учебный план 

дополнительной профессиональной программы повышения  квалификации специалистов государственных и  муниципальных музеев 
на тему: «Музейная экспозиция в эпоху цифровых открытий» 

	№ п/п
	Название разделов (блоков, модулей), 
тем занятий
	Всего 

часов
	Из них:

	
	
	
	Лекции
	Практические  

занятия
	Сам. работа
	Форма контроля

	I.
	Интерактивный музей и эпоха цифровых открытий.


	2
	2
	-
	-
	-

	II.
	Использование цифровых технологий в деятельности музея. 


	3
	3
	-
	-
	-

	III.
	Проектирование экспозиции как технология.


	15
	1
	14
	-
	-

	IV.
	Итоговая аттестация.
	4
	-
	-
	-
	к/урок

4

	
	Итого:  
	24
	6
	14
	-
	4


Учебно-тематический план

дополнительной профессиональной программы повышения  квалификации специалистов государственных и  муниципальных музеев 

на тему: «Музейная экспозиция в эпоху цифровых открытий» 

	№ п/п
	Название разделов (блоков, модулей), 

тем занятий
	Всего 

часов
	Из них:
	

	
	
	
	Лекции
	Практические  

занятия
	Сам. работа
	Форма контроля

	I.
	Интерактивный музей 
и эпоха цифровых открытий.

	2
	2
	-
	-
	-

	1.
	История развития цифровых технологий в пространстве музейной экспозиции.

	1
	1
	-
	-
	-

	2.
	Интерактивный музей в современном медиапространстве.

	1
	1
	-
	-
	-

	II.
	Использование цифровых технологий
 в деятельности музея.

	3
	3
	-
	-
	-

	1.
	Основное понятие информационной и мультимедийной технологии. 


	1
	1
	-
	-
	-

	2.
	Преимущества и риски применения цифровых технологий в музейной экспозиции.


	1
	1
	-
	-
	-

	3.
	Цифровое оборудование.


	1
	1
	-
	-
	-

	III.
	Проектирование экспозиции 
как технология.

	15
	1
	16
	-
	-

	1.
	Мультимедийная экспозиция.
	1
	1
	-
	-
	-

	2.
	Разработка проекта музейной экспозиции с использованием цифрового оборудования.
	6
	-
	6
	-
	-

	3.
	Выездные занятия на базах Государственного музея Дарвина и ЧУК «Еврейский музей и Центр толерантности».
	8
	-
	8
	-
	-

	IV.
	Итоговая аттестация.
	4
	-
	-
	-
	4

	1.
	Контрольный урок: защита и анализ проектов виртуальной экспозиции с применением  цифровых технологий.


	4
	-
	-
	-
	контр.

урок
4


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
                                          ВВЕДЕНИЕ
Одним из наиболее заметных процессов рубежа ХХ-ХХ1 вв.стало активное проникновение в музейную сферу аудиовизуальных, цифровых технологий, что во многом объясняется быстрым развитием технических средств создания, презентации и хранения информации. Появление информационных технологий в музее рассматривается как шаг модернизации в его основной деятельности. Компьютерные технологии в пространстве экспозиции – это звено логической цепочки музейной информатизации, в состав которой входят такие процессы, как автоматизация учетно-фондовой работы, взаимодействие музея и Интернета и т.д. 
Музей – это не абстрактный институт социальной памяти. Музейный предмет - это подлинный материальный свидетель историко-культурных процессов, явлений и событий, имеющих социальную значимость. Ключевым элементом музейной экспозиции всегда был и остается музейный предмет. Однако идея, смысл, история музейного предмета могут доноситься до зрителя различными способами, в том числе через использование цифровых технологий.

Данная программа направлена на оказание помощи специалистам государственных и муниципальных музеев в создании интерактивного музея в современном медиапространстве. 
I. Интерактивный музей и эпоха цифровых открытий. 
1. Развитие цифровых технологий в пространстве музейной экспозиции.

История развития цифровых технологий в ХХ-ХХ1 вв.  Информационно-коммуникативные технологии в музее от первых ЭВМ к цифровым технологиям (1962 – 2015 гг.): отечественный и зарубежный опыт. Анализ источников и литературы. 
2.  Интерактивный музей в современном медиапространстве.

Музей сегодня: эволюция понятия или утрата специфики? Понятие «интерактивный музей».  Проблемы развития культуры и общества, обуславливающие формирование интерактивного музея. Интерактивный музей как часть современной межкультурной коммуникации. Оптимизация обратной связи. 
  II. Использование цифровых технологий в деятельности музея.
1. Основное понятие информационной и мультимедийной технологии. 
Информационная технология как процесс. Определение процесса. Цель информационной технологии. Системы мультимедиа. Характерные черты и отличительные признаки систем мультимедиа. Значение применения мультимедиа в музейной деятельности.

2. Преимущества и риски применения цифровых технологий в музейной экспозиции.

Преимущества: расширение информационного пространства экспозиции в условиях ограничения размеров помещения; усиление аттрактивности экспозиции; повышение доступности информации; поддержание качества музейного сервиса на мировом уровне; повышение степени использования населением информационных технологий в повседневной жизни. Риски: разрушение идейной целостности экспозиции; технологические нарушения в работе оборудования; сложность восприятия экспозиционного замысла со стороны посетителей, не владеющих компьютерными технологиями.
3. Цифровое оборудование.
Особенности и виды цифрового оборудования, правила использования цифровых инструментов в музейной экспозиции. Особенности развития дизайна экспозиции. Продвижение имиджа музейной экспозиции в сети Интернет: виды инструментов для продвижения в сети Интернет, анализ инструментов для сбора статистических данных посредством сети Интернет.
Ш. Проектирование экспозиции как технология. 
1. Мультимедийная экспозиция. 
Понятие мультимедийной экспозиции. Принципы подхода к экспозиции. Стиль экспозиции. Особенности мультимедийной экспозиции. Форма и способ использование мультимедиа в деятельности музея. Эффект воздействия мультимедийной экспозиции на посетителя.  

2. Разработка проекта музейной экспозиции с использованием цифрового оборудования. 

             Определение темы и структуры проекта виртуальной экспозиции. Сценарный план мультимедиа и видеопрограмм. Мультимедийная экспозиция как аппаратно-программный комплекс: электронный сенсорный киоск, электронные плазменные панели, экран, мультимедиа-проектор, электронные компьютерные гиды. Концептуальные подходы и программно-технологические решения. 
3.  Выездные занятия на базах Государственного музея Дарвина и ЧУК «Еврейский музей и Центр толерантности».
 Модели проектирования музейных экспозиций с использованием мультимедийного  оборудования, представленных в данных музеях. Анализ примеров экспозиций и эффективность применения цифровых технологий. 

       VI. Итоговая аттестация.
1. Контрольный урок. 
Итоговая аттестация проходит в форме контрольного урока: защита и анализ проектов виртуальной экспозиции с применением цифровых технологий.

Оценочные материалы:
- сценарий виртуальной экспозиции;
- представление текстовой и графической информации;
- организация навигации пользователей по виртуальной экспозиции;
- дизайнерское решение виртуальной экспозиции.

Члены комиссии  анализируют качество исполнения,  исходя из освоения поставленных задач и компетенций.
РАСПИСАНИЕ ЗАНЯТИЙ

по дополнительной профессиональной программе повышения 

 квалификации специалистов государственных и  муниципальных музеев 

на тему: «Музейная экспозиция в эпоху цифровых открытий» 

	Время занятий
	Тема занятий
	ФИО 
преподавателя



	
	1 день

	

	10.00 – 10.30 


	Регистрация слушателей курсов. Организационное собрание.
	

	10.30 – 12.00 (2)


	   Интерактивный музей и эпоха цифровых открытий. 

     
	

	12.10 – 13.45 (2)
	   Основное понятие информационной и мультимедийной технологии. 

    Преимущества и риски применения цифровых технологий в музейной экспозиции.


	

	13.45 – 14.30 


	Перерыв


	

	14.30 – 15.15 (1)


	    Цифровое оборудование.


	

	15.25 – 16.10 (1)
	   Мультимедийная экспозиция.
	

	16.20 – 18.50 (2)
	   Разработка проекта музейной экспозиции с использованием цифрового оборудования.

	

	
	2 день

Выезд в музеи г. Москвы. 

	

	06.30 - 
	Отправление в г. Москву
	

	12.00 – 18.00 (8)
	Выездные занятия на базах Государственного музея Дарвина и ЧУК «Еврейский музей и Центр толерантности»:  модели проектирования музейных экспозиций с использованием мультимедийного оборудования. Анализ примеров экспозиций и эффективность использования цифровых технологий. 


	

	
	3 день

	

	10.00 – 13.10 (4)
	Разработка проекта музейной экспозиции с использованием цифрового оборудования (завершение работы).

	

	13.10 – 14.00
	Перерыв
	

	14.00 – 17.00 (4)
	Контрольный урок: защита и анализ проектов виртуальной экспозиции с применением цифровых технологий.


	


